	Afronden in wedstrijdvorm

Fase:
Warming-up
Leeftijd:
S, A, B, C, D
Thema:
Afwerken
Spelers:
14 spelers
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Organisatie
- Er wordt gespeeld met twee partijen
- De eerste speler van geel speelt de diepste speler in
- Deze speelt de bal in op de speler op randje 16 meter staat
- Hij krijgt de kaats terug en rondt af op de goal
- Elke speler schuift één pilon door
- Daarna wisselen de keepers en start blauw
- Welk team is het eerste bij het aantal afgesproken goals?

Aandachtspunten
- Bal mag niet stilliggen
- Bal mag niet in de 16 meter worden afgerond 

Afmetingen

Verste speler staat op ongeveer 25 meter van de goal;

Er wordt afgewerkt rand 16 meter




